


メモリーカードについて 


『アークザラッド』ではメモリーカードを使うこと 
により、ゲーム (7^ 金中でデータを保存することが 
できます。プレイ ステーシヨ ン本体の力ード挿入 
口の1番か2番にメモリーカードを差し込んでか 
らゲームをスタートしてください0なお、『アーク 
ザラッド』ではメモリーカードのデータ言删ブ 
ロックを3ブロック_します。 

•警告メッセージについて 
ゲームスター トのときに、 メモリーカードに 関し 
て、下のようなメッセージが表示されることがあ 
ります0 

「メモリーカードをつかわずにゲームをつづけます 
か？」 

力ード挿入口の1番か2番にメモリーカードが差 
し込まれていないときに表示されます。ゲームは 
プレイできますがミデータの保存はできません〇力 
ード挿入口の1番か2番にメモリーカードを差し 
てから再びゲームをスタートしてください。 

「どちらのカードをつか t ゝますか？」 

カード投入口の1番と2番の両方にメモリーカー 
ドが差し込まれているときに表示されます。どち 
らのカードにも3ブロックの保存が可能です0 


「メモリーカードはし、っは I 、ですがゲームをつづけ 
ますか？」 

メモリーカードのなかのブロックがすべて使われ 
ていて、保存ができないときに表示されます。ゲ 
—ムはプレイできますが、データの保存はできま 
せん。メモリーカードに空きエリアを作ってから 
^•1 再びゲームを スター トしてください。 

「テータがこわれています」 

メモリーカードの内容がうまく読み取れないとき 
に表示されます。ゲームはプレイできますが、デ 
一夕の保存はできません。メモリーカードをきち 
んと差しなおすかこわれたデータを消して※2、も 
う一度ゲームをスタートしてください。 

「メモリーカードをフォー マッ トしますか？」 

メモリーカー ドが フォーマッ トされて いないと きに 
表示されます 0 フォーマットして はじめてセーブ 
ができるようになります。 

※1:メモリーカードに空きエリアを作る方法については、プレ 
イステーシヨン本体の取扱 I 胡月書をご黄ください。 

※之：メモリーカードのデータを消す方法については、プレイス 
テーシヨン本体の取扱!朋月番をご II ください。 


For Japan Only 

プレイヤ」 

1 人 


メモリ - 力-ド 
3ブロック 


注意：ゲーム中「セーブ」と「口ード」麵がでているときにメモリーカード咖き 
差しを行うと、データをこわしてしまうがあるので、行なわないでください。 
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天に異変あれば地にもまた異変あり 
心に異変あれば世にもまた異変あり 
時の流れが動くとき世が落ちるとき 
眠りし勇者の血この地にて固覚め 
逆巻く汚れを解き祓い新しき御代を築かん 
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人と粘'ぶとモンスターがおなじ世界に存在した時代、 

IH : 界はかつてな （ 、危機にみまわれていた……： 

X : この物紿の主人公アークは、鳥 H スメリアのトウヴィル村にくらす少年です 

伝説によるとスメリアには神の遺産「聖柩」が眠り、 

世界の連命を救うためには聖柩の封印をとかなければなりません。 

鸪荇の血に目覚めたアークは、6人の沖問、 

■ して封印をとくために必嫂な5つの f 精霊の石」をもとめて世界に旅立ちま^。 


いま、あなたと アークの 冒険が始まります 






HOW TO USE CONTROLER 


コントローラの 使いかた 
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HOW TO US 


ノーマル画面(パトル画面以外)での操作 


•方向 キー 

押した方向にアークが移動します。キーを押さな 
くてもアークが勝手に移動することもありま 

• ボタン 

実行ボタン。イベント時のメッセージを送ると 
きなどに使用します。 

• X ポタン 
キャンセルボタン。 

□ポタン 

エリア画面でセーブ画面をよびだします。 

• LI 、 L 2、 R 1, R 2 ポタン 

使用しません。 


バトル画面での操作 


•方向 キー 

動かしたい味方キャラクターを移動させると 
きに使います。 

• L 1ボタン 

方向キーと同時に押すと、キャラクターの向 
きを変えられます。 

• R 1ボタン 

L 1ボタンと同時に押すと、フリーカーソルモ 


—ドに入ります。このモードではバトルフイー 
ルド全体を自由に見ることができます。 
※アクセサリー画面、$寺娣籠为リング、アイテ 
ム画面が表示されているときに、 L 1 または、 R 1 
ボタンをアクセサリーまたはアイテムにあわせ 
て押すと、こまかい言兑明を見ることができます。 

• SELECT ボタン 

コンフィク面面を呼び出すときに使います。 

• START ボタン 

ステータス 画面を呼び出します。さらに□ボタ 
ンを押すとアクセサリー画面が表示されます。 

I 寺殊^カリングを出すときに押します。 

籲 △ボタン 

アイテム画面を呼び出すときに使います。 

♦ ポタン 

そのときに操作しているキャラクターがとなり 
あっている敵に対して通舍攻撃をします。ただ 
しキャラクターが攻したい敵のほうを向いて 
いることが必、要です。 

• X ポタン 

そのときに操作しているキャラクターの行 1 動を 
終了させます。 






STATUS VIEW 


ステータス 画面 


敵との戦闘中 5 に START ボタンを押すとステー 
タス画面が表示されます。ステータス画面は、 
味方キャラクターの能另や轶態などを知ること 
ができる便利なものです。戦闘中にはちょくち 
よくステータス画面をチェックしましよう。と 
くに HP と MP には注意が必要です。 HP が残り 
すくなくなっていたら、薬草や魔_などを使つ 
て回復させましよう。 



キャラクターの顔と名前 
装備しているアクセサリー 


各シンポルの意味 

それぞれのシンボルの意味は以下のとおりです。 
意味をよく理解じ r 戦闘にのぞみましょう。 
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• レベル 

キャラクターの全体的な強さをあらわします。 
レベル1から2、3と数字がふえるにつれてキ 
ャラクターは強くなつてし、きます。 

威； 

•移動力 

パトルマップ上でのキャラクターの移動力を 
あらわします。この数字が大きいほど1回の 
行動で動ける範囲が広くなります。 


•現在の H P/H P の上限 

HP はヒットポイントの略で、キャラクター 
の生命力をあらわします。 HP が0になると、 
そのキャラクターは活動することかできなくな 
り、パトルマップから消えてしまいます。 

拳％ 

•現在の M P/MP の上限 

MP はマジックポイントの略で、魔法を使う 
能力をあらわします。キャラクターが魔法や特 
殊能力を使うと MP が減ってし、き、0になると 
魔法が使えないようになってしまいます。 
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STATUS 


V 


E W 


H 

•攻擊力 （こうげきりょく） 

通常攻擊の強さをあらわします。攻擊力が大 
きいほど敵に与えられるダメージも大きくな 
ります3アクセサリーによって攻擊力か強化さ 
れると数字の横に玉が表示されます。 

m 

•魔力 (まりょく) 

魔法の効果の大きさをあらわします。魔力が 
大きくなると、魔法の効果も強くなります。 
アクセサリーで魔力が強化されている場合は、 
数字の横に玉が表示されます。 

m 

•防御力（ぼうぎょりょく） 

攻擊に対する耐久度をあらわします。防御力 
が高くなると受けるダメージがすくなくなり 
ます。アクセサリーで強化されると数字の横 
に玉が表示されます。 

■ 

•敏捷度（びんしょうど） 

すばやさです。数字が大ぎいほどすばやさちあが 
り、パトル画面での行動の順番がはやくまわって 
きます。アクセサリーによって強化されている場 
合は数字の播に玉が表示されます。 


■ 

•ジャンプレベル 

ジャンプの能力をあらわす数字です。ジャン 
プレベルがあがると、障害物やキャラクター 
のうえを飛び越えて移動することができるよ 

うになります。 

B 

•投げレベル 

ものを投げる能力をあらわす数字です。投げ 
レベルがあがると、ものを投げて攻擊したと 
きに与えられるダメージが大きくなります。 


#反撃 （はんげき） レベル 

反撃の能力をあらわす数字です。反擊レベル 
があがると、横や背後からの攻擊にたいして 
も反擊できるようになります。 


•受けレベル 

ものをキャッチする能力をあらわす数字です。 
受けレベルがあがると、飛んでくるものをうま 
くキャッチできるようになったり投げかえせ 
るようになります。 



•経験値（けぃけんち） 

経験値とは、そのキャラクターがしてきた経験を数値化したものです。経験値が一定 
の数字に達するとレベルがあがり、キャラクターはより強く成長します。現在の経験 
値/つぎのレベルになるのに必要な経験値のように表示されます。33/200と 
表示されていたら、あと167でつぎのレベルに成長することを意味します。 

















SAVE&LOAD 


セーブとロード 


ゲームを途中でやめたり、逆に前回毕搬した続 
きからゲームを遊びたいときに便利なのがセー 
ブ fc 能とロード能です。ゲームの途中のデー 
夕を記飼 U •ることをセーブ、言既录してあるデー 
夕を読みこむことを口ードと呼びます。セーブ 
機能と口ード機能を使うためには別売りのメモ 
リーカードが必要です。『アークザラッド』で 
は、1枚のメモリーカードに3つのセーブデー 
夕を言己I录することができます。 

※「セーブ」と「口ード」画面ではメモリーカード 
のぬきさしをしないでください。 



セーブはマップ画面でおこないます。 
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1 ロード画面 > で「はじめから」を選ぶ 

※はじめてゲームをするときには、必ず「はじめから」 
を選んでください。 



ン…二..へ.'.:..ぐ.，へ '" ' • ■" ぐ'::■へ. V ::..… 

I__ 

□ード画面で続きを遊びたい 
ファイルを選ぶ 



ポタンで 読み込み開始!! 


























S A V E & 
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硬 

セーブは慎重に！! 


• 「データを選んでください j とメッセージ 
が表示されたあとに、何番にセーブするかを 
選びます。 

•このときにすでにデータが記録されている 
ファイルを選ぶと、記録内容が書きかえられ 
てしまいます。 

參古いデータは消えてしまいますので、よく 
6崔認してからセーブするようにしてくださし、。 



















MAP VIEW 


面 


マップ画 



『アークザラッド』の ゲームには ふたつのマップ 
画面が登場します。あなたが最初にみることに 
なるのがエリアマップです。このマップは、ひ 
とつの国のなかなどのせましヽ範囲の地形を示す 
マップです。エリアマップのなかで点滅してい 
る場所は、そのときにアークたちがいるところで 
す。方向キーを操作することで、移動できる場 
所が表示されます。 


J 0 

だん行だけんる増場ぇ所てはぃく 




•このような画 
面が表示されて 
いるときに何か 
キーを 押すとマ 
ッが現れ 
ます。 


•最初のころは 
移動できる範囲 
(色のついている 
ところ）はかぎ 
られています。 
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MAP VIEW 


ワールドマップ 


『アークザラッド』に出てくるもうひとつのマッ 
プがワールドマップです。こちらは『アークザ 
ラッド』の世界のすべてがみられるもので、ア 
—クたちが空港から飛行船で飛び立つと表示さ 
れます。ワールドマップで行きたい国を選んで 
くださし、。下の写真をみれば、エリアマップは 
ワールドマツ プの一部を拡大したものだという 


世界に飛び立とう 


物語が進むと、空港に行けるようになります。 
空港では飛行船が待つていて、アークたちを 
乗せて世界のさまざまなところに飛び立てる 
ようになつています。 
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戦 



味方キャラクターが移動できる fc 囲は半透明 
なマス目として表示されるので、その範囲でキ 
ャラクターを動かし、〇 ボタン で通達■攻撃、 △ 
ボタンで アイテムの使用、 で結辣 M 
、も 、 x ボタノで行動を終了します 0 
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ジャンプ 


方向キー押しっぱなし 


キャラクターのジャンプレベルがあがると、障 
害物や敵•味方キャラクターのうえをジャンプ 
で飛び越えられるようになります。ジャンプし 
たいときは、飛びたい向きの方向キーを押しっ 
ばなしにしてくださしヽ〇 











通常攻撃 


敵のとなりで ポタン 


味方キャラクターを敵のとなりまで移動させて 
〇 ボタンを押すと通常攻撃をしかけます:,通常 
攻撃とは、 P 未方キャラクターが最初から fe 備し 
ている武器（剣、刀、 rf、 素手など）を使って 
攻撃することです。 




アイテムのなかには、石や爆弾のように投げつ 
けて使うものがあります。 △ボタンで アイテム 
を選び、ねらう相手（敵または味方）を〇 ボタ 
ンで決定すると、こういったアイテムが使えま 

to 



アイテムによる攻撃をするときには、ねらえる範囲が半 
透明に表示されます。 










アークを含めた 7 人の仲間は、それぞれが Mi 
などの綠赛の能方をもっています。キャラクター 
のレベルがあがると、新しい fe 殊能力をおぼえ 
たり、すでに マスター している ifi 歹 f 有 g 力が パワ 
-アップしていきます。特ぎ朱能力には、通常遂 
撃をはるかにうわまわる i 女撃力をもったものや、 
p 未方の体力を回復するものなど、爹彩で便利 
なものがたくさんあります。（特每能力を使う 
のに必要な MP 量は、 if 蘇 f 能力を選択した後、 
L 1 もしくは R 1 ボタンで説明画面を開いた時、 
表示されます。） 
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特殊能力を使う手順 


•特殊能カサークルから能力を選ぶ 


— ポタン 


パトル画面で 4; タンを押すと 
特殊能カサークルがあらわれま 
す。使し、たし、特殊能力を方向キ 
一で選び ボタンを 押すと、能 
力を使う準備ができます。 




特殊能力の効果がとどく範囲 
が半透明に表示されます。方向 
キーを押して、範囲内のどのキ 
ヤラクターに特殊能力を使うか 
を選びます。 




ターゲットを決めたら、あとは 
ポタンを 押すだけです。特殊 
能力のノ (ワーと視覚効果を楽し 
んでください。 














アイテム•アクセサリー 


特殊能力とおなじくらい便利で重要な役割をはたすのがアイテム 
とアクセサリーで丈アイテムは味方の HP の回復、戦闘不状態 
からの回復、味方の能カアップ、敵への玫 fe 、 敵の能カダウンな 
どに使えます。アクセサリーは味方に装備させることで能力を強化 
することができます。 


アイテムの使いかた 


バトル画面で △ボタンを 押すとアイテムウイン 
ドーが表示されます。方向キーで使いたいアイ 
テムを選び、 〇ボタ ンで使用します。 



アクセサリーの使いかた 


アクセサリーの€傭は、おもに戦闘が始まるとき 
に行います。 X ボタンでキャラクターを、方向キ 
一でアクセサリーを選び、〇 ボタ ンで fc 備しま 
す。（はずす場合も、 〇ボ タンです。）決定した 
ら、 START ボタンでバトル画面になります。 
バトル画面の途中で順番がきているキャラクタ 
一にアクセサリーの&備を行いたい場合は、 
START ボタンをネ甲し、ステータス画面を表示 
させてからレフを押してください。 u ボタ 
ンで装備できます。 
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熱く燃える主人公 


スメリア国の辺境の地、トウヴィルに住む15 
歳の少年„父親のヨシュアは10年前の大雪の 
日に f 〒方不明になったままで、いまは母親とふ 
たりでくらしている。 M な冒険/ t 、 と正義を 
あわせもつ少年だ。こわいものしらずで、正减 
のためなら自分より強い敵にも戦いをいどんで 
ゆく。 

攻撃面と!^御面のバランスがとてもよいキヤ 
ラクターだ。攻めてよし、守ってよし、殊寬为 
の面でも強力な攻撃魔法のほかにトータルヒー 
リングのような回復魔法も使うことができる。 
戦闘時には活躍の場も多し、のでレベルアップも 
しやすいだろう。標準装備は剣。 





アークの魔法 


•バーングラウンド 

一定範囲に溶岩の床を発生させて敵キャラクター 
にダメージを与える。_ 

•卜ータルヒーリング 

異常になったステータスを回復する魔法。 HP の 
回復もできる。 

•ゲイルフラッシュ 

異空間から光弾を呼びよせて、一定範囲の敵キャ 
ラクターにダメージを与える。_ 

•ス□ウエネミー 

一定範囲内の敵の敏捷度を下げて、戦闘を有利に 
する魔法。_ 

籲メテオフォール 

隕石を落下させて、一定範囲内の敵キャラクター 
にダメージを与える。 


ゲイルフラッシュは光をつかった攻撃魔法だ。 
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CHARACTERS 


トウヴィルの精霊山を守ることを義矛 I づけら 
れた神官ワイト家の長女。17歳。ワイト家の娘 
はトウヴィルの権力者と結婚することになって 
いるが、気の強いククルは自分の運命をすなお 
に受け入れたくないと思っている。 

攻撃の面ではあまり期待できないキャラクタ 
一で、多彩な回復<魔法を使って他のキャラクタ 
一の ft 護にまわると本領を発揮する。ただし 
唯一の攻撃魔法である••天の裁ぎ，はなかなか強 
力0移動力も高いので、心強し守りのかなめと 
なるはずだ。標準装'為は素手。 



敵への攻擊と味方の回復をかねた一石二鳥の魔法、ディ 
パイド0 


ククルの魔法 


•キュア 

味方の HP を回復する魔法。ククルの成長にした 
がって強力になっていく。_ 

•デポイズン 

味方キャラクターが受けてしまった毒を中和する 
魔法。 _ 

_サイレント 

敵キャラクターの魔法攻撃を封じこめる魔法。 

•リフレッシュ 

異常になったステータスを回復する魔法。_ 

•天の裁き (てんのさばき） 

ククル唯一の攻撃魔法。天使の力を借りて、レー 
ザー光線で攻撃する0 _ 

•リザレクション 

戦闘不能になってしまった味方キャラクターを 
再び戦闘のできる状態に戻す魔法。 

•ディバイド 

一定範囲内の敵キャラクターから HP を吸収し、 
同じ範囲内にいる味方に分け与える魔法。 
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CHARACTERS 


スメリア国の軍隊であるバレンシア侯軍の新 
米兵士。15歳。争いを好まない内気な性格で、 
音楽を友だちとしてくらしてきた。ポコの音楽 
の才能はかなりのもので、音の精霊の加護を受 
けるほどだ。 

ゲーム)# fc では！^# K も移動力も低し、ため、 
油断すると敵のえじきになってしまうことも多 
い。敵のなかに攻めこませたりしないほうが賢 
明だ。诗 b 能力の面では f 戦の小太鼓」「のろ 
まの ベース」 などの魔法を使った味方の補助に 
てっすると力を発揮する。はシンバル 
だ。 



癒しの竪琴。ポコはあらゆる楽器のつかし、手だ。 


ポコの魔法 


•戦の小太鼓 （いくさのこだいこ） 

一定範囲内の味方キャラクターの攻撃力を一定夕 
ーンのあいだ上昇させる。_ 

•荒獅子太鼓 (ぁらじしだいこ） 

波動レーザー弾で攻撃する。レーザー弾は狙った 
方向にいる敵を貫通する。_ 

•気合いラッパ 

狙いを定めた敵キャラクターに向かって音符が地 
面をバウンドしながら攻撃する。_ 

籲へろへろラッパ 

たくさんの爆弾を発射して攻撃する。一定の確率 
で敵キャラクターの目を見えなくする。_ 

•癒しの竪琴 （いやしのたてごと） 

一定範囲内の味方キャラクターの HP を回復する 
魔法。_ 

•のろまのベース 

_定範囲内の敵キャラクターの敏捷度を下げる魔 
:去 

•韋駄天(ぃだ云ん)のオカリナ 

一定範囲内の味方キャラクターの敏捷度を上昇さ 
せる魔法^_ 

•向き直りの笛 

一定範囲の敵と味方が、ポコと同じ方向に向き直 
ります。 
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CHARACTERS 


トッシユの技 



夹の一家の若頭をつとめていた28歳。見 
たかんじでは気が荒くておそろしそうにみえる 
が、じつは一本気で正直な、アークに輪をかけ 
たような正義漢だ。しかしその正直さがわざ 
わいして悪者のわなにはまってしまうことがあ 
るかも . 。 

典型 M な遙肇型のキャラクターで、強力な攻 
撃力をいかして敵をなぎ倒す姿はそう快だ。ま 
た、 P 未方のなかで最高の移動力をもっているた 
め、切りこみ隊長としての活躍が期待できる。 

殊能力は4種類とすくないが、どれもばつぐ 
んの&撃力をほこる。標準装#はきれ味するど 
い日本刀0 


•桜花雷爆斬 (ぉぅからいばくざん） 

桜の花を画面に舞わせ、刀によって敵キャラクタ 
一に ダメージを 与える0 _ 

_呪縛剣（じゅば<けん） 

敵キャラクターに斬りつけたあとに、一定の確率 
で麻痺させる。_ 

_真空斬 （しんくぅさん） 

トッシュの前方2 スクェア 先の敵を攻撃する。あ 
いだに障害物があっても有効。_ 

•虎影斬（こえいざん） 

敵キャラクターに向かって走りこみながら斬りつ 
ける。 


桜花電爆斬が決まったあとには桜の花びらが舞う。 
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虎影斬はトッシュのすばやさをいかした技だ。 












CHARACTERS 


遠しヽ昔、巨大な悪から世界を守った"古の7 
賢者"のなかのひとり。敵を道づれにじ r 数千年 
の眠りについていたが、アークたちに眠りをさ 
まされることになる。ゴーゲンのもっている古 
代の知識はアークたちの# i の大きな助けとな 
るはずだが、長い長い眠りのために少々ボケぎ 
みなのが困ったもの。 

夭!はそこそこだが、老人なので戦闘能力 
は全般的に低い。しかし魔力だけはずばぬけて 
強力なので、ある意味ではもっとも強し、キャラク 
ターといえるかもしれない。標準# M は较だ。 



ーゲンの魔法 


•エクスプロージョン 

一定の範囲を炎で包みこみ、敵キャラクターを攻 
撃する。 

籲ド u — ムノック 

一定範囲内にいる敵キャラクターを眠らせる魔法。 

參ダイヤモンドダスト 

吹雪を呼びよせ、氷によって一定範囲内の敵キャ 
ラクターを攻撃する魔法。_ 

•ウインドスラッシャー 

一定範囲内に風を巻きおこして敵キャラクターを 
攻撃する魔法。 _ 

•ヒートウォール 

一定ターンのあいだ炎の柱を出現させる。ウィン 
ドスラッシャーや荒獅子太鼓（ポコ）と合わせて使 
うことができる0 _ 

•サンダーストーム 

一定範囲内に雷を落として敵キャラクターを攻撃 
する魔法。 _ 

•テレポート 

ゴーゲンの周囲4スクェア内にいる味方キヤラク 
ターとともに指定した場所に瞬間移動する。 


エクスプロージョン。ゴーゲンの攻撃魔法はどれもノ、デだ0 
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グレイシーヌ国にあるラマダ寺院で生活する 
35歳の拳法家。ラマダ寺院は僧の体と M をき 
たえて福を育成している施設で、イーガは師 
範をつとめている。ブ ： l u iE を敬し、なんの 
うたがし、もなく痛と弟子の育成の日々を過 
ごしてきたが、 アークとの 出会いがきっかけと 
なって冒 fe の旅に出ることになる。 

30年にわたる鍛錬の成果か、肉体の強さは 
味方のなかで断トツ。打たれ強く攻撃力も高い 
ので、前面に立たせて敵の樓攻を食い止める 
ポジションに置くのもいいだろう。6種類ある 

とくし•のうりょく こうげきけい ひょうじ•んそラび 

蛣殊能力はすべて攻撃系。標準装 f 蒲はもちろ 
ん i 拳だ。 



イーガの技 


•心眼法（しんがんほう） 

一定範囲内の敵キャラクターをロックし、退魔光 
弾の目標とする 0 _ 

•退 魔 光弾 (たいまこうだん） 

心眼法でロックした敵キャラクターに対して光弾 
を発射、攻撃する。 _ 

•旋風 撃 蹴 (せんぶうげきしゅう） 

イーガの周囲4スクェア内にいる敵キャラクター 
に対してキック攻げきをする。_ 

•流星爆（りゅうせいばく） 

竜巻を発生させて、周囲の敵キャラクターを空中 
に巻きあげて攻撃する 0 _ 

_鬼神流影波（きしんりゅうえいは） 

イーガ自身の残像を作りだし、その残像を敵キャ 
ラクターにぶつけて攻撃する。_ 

•滅掌烈波（めっしようれつば） 

イーガとのレベル差が一定以上はなれた弱い敵キ 
ヤラクターを気合いで消し去る。 


イーガは通常攻撃だけでもじゆうぶんに強い。 
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T E R S 


「自分は冒険家だ」と言いはる 45 歳の # i 
盖 1祖先の残した 「 fc 柩を手に入れればどん 
な願いもかなう」という言葉を信じて、幻の聖柩 
をネ呆しもとめている。アークたちの首巨力を宝さ 
がしに利用しようと接するが、行動をともに 
するうちに忘れてしヽた正減の心を思い出す。 
チョンガラ自身の戦闘：^はたいしたことはない 
が、召喚獣を呼びだす能力は使いがしヽがある。 
そ^ I ぞれに能力の異なる6種類の顧勿は役に立 
つぞ〇 


ンガラの召喚獣 



•ケラック 

3体1組の小さな召唉獣。 
使いやすい召喚獣で、回 
復魔法を唱えることもで 
ぎる。 





•モフ U — 

ゆか作りの能力をもつ。 
モフリーのまわりの1ス 
クエア分を通行可能に変 
化させることができる。 




•フウジン 
•ライジン 

それぞれ単体でも行動で 
きるが、フウジン/ライ 
ジンのペアで敵キヤラク 
ター1体をはさみこみ、 
両側からはさみうちにし 
て攻げきする特殊能力を 
もつ。この特殊能力の威 
力は絶大だ。 




•オドン 

となりあつた敵キヤラク 
ターに乗りうつり、基本 
能力を コピーす ることが 
できる。まれに、乗りう 
つれない敵もいる。 
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MONSTER 


モンスター 




グ > J ーンスライム 


HP 3 

全モンスター中でもっとも 
弱い。分裂して2体にふえ 
ることがある。毒をもって 
いる0 



ニンジヤ 


HP 35 

ジャンプしたあとに手裏剣 
を投げて爆発させる「爆裂 
手裏剣」の技をもつている。 



死神（しにがみ) 


HP 102 

「地獄への階段 J などの強力 
な攻擊魔法をあやつる強 
敵。空中を移動する0壁もこ 
えてくる。 




妖樹（ようじゅ） 


HP 22 

移動することはできないが 
種を飛ばしてどんどん分身 
をつくつてくる。火をつか 
つた攻擊に弱い。 
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MONSTER 





ジャイアントバツト 


HP 32 

移動力、喔度が高い。特 
殊能力は「吸血 J と「超音 
波]による攻撃。 



シードレイク 


HP ??? 

するどいツメとキパをもつ 
モンスター。とてち彳 g い確 
率で P 5 化」攻撃をしかけ 
てくる。 


マイテイフライ 


HP 35 

回避率が高く、攻撃を当て 
にくい。「炎 J と卬卩きつ 
け」の特殊^力をもってい 
る。 



レッサーデーモン 


HP ??? 

ジャン:^動や反撃するこ 
とのできるモンスター。も 
のを投げてくることもあ 
る。 


スタンゴーレム 


HP 95 

攻撃力' 酬力' 魔法防御 
力が高いかなりの強敵。 

「雷震波 J という技をつかう。 



グレーターデーモン 


HP ??? 

攻撃力、防御力ともにかな 
り高い。「ダストルーイン」 
という光線を発射する。 
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ITEM LIST 


アイテムリスト 


•回復アイテム 


薬草(ゃくそう） 

味方キャラクターの H P をすこし回復させる。 

回復果物 

味方キャラクターの H P をたくさん回復させる。 

やる気ゼリー 

へモジ ( やる気のない状態)から元に戻る。 

万能薬(ばんのうゃく） 

石化以外の状態から味方キャラクターを回復させる。 

聖水 (せいすい） 

味方キャラクターの体内の毒を中和させる。 

復活の薬 

戦闘不能になった味方キャラクターを復活させる。 

石解け針（いしどけばり） 

石イ匕した味方キャラクターを回復させる。 

痛烈(つうれつ）な針 

圭寸じこめられた魔法をつかえるようにする。 

•補助アイテム 

ねばねば 

敵キャラクターの敏捷度をさげる0【戦闘中のみ】 

レコの草 

防御力をあげる。 

弱りの玉 

敵キャラクターの攻撃力と防御力をさげる。【戦闘中のみ】 

いのちの木の実 

味方キャラクターの H P の最大値をあげる。 

魔力の泉 

味方キャラクターの MP の最大値をあげる。 

❿攻撃アイテム 

石 

敵キャラクターにぶつけてダメージを与える。 

小さい爆弾 

敵キャラクターにぶつけて爆発させる。 

大きい爆弾 

小さい爆弾のパワーアップ版。誘爆させることができる。 
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ACCESSORY LIST 


アクセサ u _ u スト 


炎の守り 

炎系の攻撃に強くなる。 

氷の守り 

水系の攻撃に強くなる。 

癒 (いゃ） しのお守り 

装備すると H P の回復量が大きくなる。 

カイザーグローブ 

投げレベルを1にする。 

幻 （まぼろし） のこて 

攻撃力を大きくあげる。 

バイオレット レーサー 

攻撃がかならず当たるようになる。 

長老 (ちょうろう） のはちまき 

攻撃があたりやすくなる。 

疾風 （しっぷう） のバンダナ 

すばやさがすこしあがる。 

まにあわせの靴 

ジャンプレベルが1になる。 

女神の祈り 

MP の消費量が半分ですむようになる。 

ディールの牙 (きば） 

反撃のときに与えるダメージがふえる【イーガ専用】。 

ロマンシングストーン 

4つ集めて装備すると何かがおこると言われている。 

太陽のぼうし 

行動するたびに H P が回復する。 

勇者の証し （ぁかし） 

行動するごとに MP が回復する【アーク専用】。 

おもちゃのゆびわ 

向き直りの笛の効果範囲を広げる【ポコ専用】。 

押し花の本 

攻撃の命中率を大きくあげる 【トッシュ 専用】。 

数珠 (じゅず） 

魔力をあげる【ゴー ゲン 専用】0 

パワーアーム 

P 方御力があがる 【チョンガラ 専用】。 


•ここで紹介した以外にも多くのアイテムやアクセサリーがゲーム中に登場します。 
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ARC 


THE LAD Q & A 


(f 

アークザラッド Q&A 



ai 

このゲームでは武器屋も防具屋も道具屋もみか 
けないんですが、アイテムはどうやって手に入れ 
るの？ 


A1 

『アークザラッド』の世界には店だけではな 
く、お金すら存在しません。武器も防具も道 
具も、モンスターと戦って勝ちとるのです。す 
ベての敵がアイテム持っているわけではありま 
せんが、なかには貴重なアイテムをかくしもって 
いるモンスターもいます0また、ノ仆ルマップの 
なかの宝箱からもアイテムが入手できま宝箱 
のなかみを取るときは、宝箱をたたいて（〇ボ 
タン）みましょう。 


Q2 

ククルが弱くて苦労しています。うまく成長させ 
るにはどうすればいいですか？ 

A2 

ゲームを進めると、フリーバトルエリアという場 
所が V くつも登場します^フリーバトルエリアは、 
キヤラクターのレベルアップをしたり戦闘の練習を 
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ARC THE LAD Q & A 


するのに便利な場所です > 思うように成長 UC い 
なくて戦闘のときに足でまといになってしまう 
ようなキャラクターは、ここで 1段えましよう。ま 
た、キャラクターが新しく覚えた特殊能力の威 
力をためしたり、使いかたを練習するのにも便 
利です。フリーパトルエリアには何度でも行ける 
ので、機会があるたびに活用しましよう。 

Q3 

キャラクターのレベルをかんたんにあげる方法は？ 

A3 

モンスターを倒すときの「とどめ」をレベル 
をあげたいキャラクターに刺させるようにする 
といいでしよう。たとえばククルのレベルをあ 
げたいときには、アークやトッシュなどの強いキ 
ャラク ターで モンス ターに ダメージを与えて おき、 
残りの HP をすくなくしておいてからククル t こ攻撃 
させればとどめが flj し^ t くなります。モンスタ 
一のとどめを刺すと、ふつうより多くの経験値 
が得られるのです。 

G4 

経験値がもらえるのは敵を攻撃したときだけです 
か？ 


A4 

いいえ。キャラクターが行動するたびに経験 
値が得られま敵を攻撃する以外には、魔法 
で味方の回復をしたとき、敵の攻撃を受けた 
とき、アイテムを使ったときなどに経験値を得 
ることが'できます> ただし、ダメージゼロのとき 
は経験値はもらえません。 

Q5 

チョンガラの特殊能力「調べる」について教え 
てください。 

A5 

チョンガラは6匹の召喚獣を呼び出す以外に 
「調べる」という特殊能力があります> これは、 
戦闘時に特殊能力のリングを開き「調べる」を 
選んで、調べたいモンスターを決定すると、その 
モンスターの HP 、 MP 、 特殊攻撃、もっているア 
イテムなどが表示されるという物で、味方を含 
めて全てのモンスターを調べる事ができま丈ま 
た、味方のターン時に SELECT ボタンを押すと 
「チョンガラのモンスターずかん」を開くことが' 
でき、一度調べたモンスターは、そこで見ること 
ができます。 
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Q6 

戦闘のときの行動の順番は、どうやって決まって 
いるの？ 

A6 

戦闘のときは、敏捷度の高いキャラクター 
力洗に行動できることになっています。キャラ 
クターの敏捷度をたしかめるには、バトル画面 
で START ボタンを押してください。 

Q7 

特殊能力がレベルアップするってどういうこと？ 

A7 

アークたちキャラク ターには それぞれレベル 
があり、レベルがアップするにしたがって強くな 
っていきますが'、同じように特殊能力にもレべ 
ルがあるのです。たとえばアークの特殊能力で 
ある バーン グラウンドをみてみましよう0 バ、ーン 
グラウンドはレベル1のときはアークの近くにい 
る敵にだけ有効ですが、レベル2になるとアー 
クから離れた敵にも使えるようになりま1■。この 
ように、同じ名前の特殊攻撃でも、レベルアップ 
じ T いくと威力や効果範囲が広力ちていきます。 


a& 

1回の戦闘でもらえる経験値などの見かたを教えて。 

A3 

1回の戦闘を終了すると、そこで倒した敵の 
数、もらえた辛圣馬矣値とアイテム、アクセサリー 
力赫されます。剣のマークの横にっく十字は 
倒した敵の数。砂時計の横につく玉はもらえ 
た経,験値の量をあらわします。 

a9 

へモジーってなに？ 

A9 

特定の敵の攻撃に上って、 p 未方カジ\モジーとい 
う生き物に姿を変えられてしまうことが'南ります。 
へモジーになってしまうと、やる気がなくなってし 
まいま1~。へモジー状態から回復するにはアイテ 
ムのやる気ゼリーもしくは万能薬を使うか、回復 
魔法のトータルヒーリング（アーク）かリフレッシ 
ュ（ククル）を使います。チョンガラの召喚能力 
を使ってへモジーを呼び出し、敵をへモジー化さ 
せることもできます。右にステータス異常に つい 
てまとめたので参考にしてください。 
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/r 

テータス異常について 

戦闘をつづけるうちに、敵の攻撃によってアークたちのステータスが 
異常になってしまうことがあります。ステータス異常になると、アー 
クたちの戦力がおおはばにさがってしまいます。ステータス異常はほ 
おっておいても回復しますが、すぐに回復させたいときにはアイテム 
料親!難力01法）を使ってください。 


ステータス 

状態 

症状 

対策 

へモジー 

へモジーに変身 

攻撃力と防御力がおち、魔法も使えない 

万能薬 

石化（せきか） 

石の色になる 

体が石になってなにもできなくなる 

石解1謝 

麻痺（まひ） 

たおれてしまう 

体がしびれてなにもできなくなる 

ルウの薬、万能薬 

毒 （どく） 

黄色いけむりがでる 

攻撃力、防御力が落ち、 HP がへる 

聖水、万能薬 

眠り 

ねている 

眠りにおちてなにもできなくなる 

万能薬 

暗闇 （< らゃみ） 

けむりがおおろ 

攻撃の命中率がさがる 

万能薬 

沈黙 （ち/^ く） 

r - j と表示される 

特殊能力が使えなくなる 

痛烈ん dtK 万能薬 


※特殊能力の卜ータルヒーリング（アーク）とリフレッシュ（ククル）は' すべてのステータ 
ス異常を回復させることができます。デポイズン（ククル）は解毒のみをおこないます。 
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STAFF LIST 


PRODUCED BY 

赤川良二 

FIELD DESIGNER 

小山英二 


土田俊郎 


佐藤道 




宮川貴之 

DIRECTED BY 

佐藤光 





OBJECT DESIGNER 

佐藤博司 

MUSIC PRODUCED BY 

安藤まさひろ (T-SQUARE) 


国末竜一 




はやしひろし 

PROGRAM 

山本克利 


伊藤康弘 


島尻雅人 




柳町力 

CHARACTER DESIGN 

国末竜一 

ASSISANT DIRECTOR 

米坂典彦 

DESIGN WORKS 

はやしひろし 

MUSIC DIRECTOR 

福岡智彦 (ANTINOS MUSIC) 

3D VISUAL 

合谷武士 




手塚敏 

SOUND DIRECTOR 

藤澤孝史 





STORY BY 

TEAMA.T.T. 
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JACKET&BOOKLET 飯田真佐史 (JK.VOICE) 

麻葉明道 
佐和健治 

JACKET&BOOKLET DESIGN 

田村宏 (SAKANA STUDiO) 

SUPERVISOR 宮田敏幸 

長崎行男 

MUSIC PROGRAM 河辺健宏 

SOUND EFFECT 山崎浩一 

中井直人 
複木純 (OPUS) 

宮崎誠二 (STUDIO ESSENCE) 


MUSIC COMPOSED BY 安藤まさひろ (T-SQUARE) 

和泉宏隆 a-SQUARE) 

LONDON RECORDING STAFF 

奥慶一 (ORCHESTRA ARRANGEMENT) 
KEITH GRANT (RECORDED&MIXED) 
青木幹雄 (MANAGEMENT) 
ROYAL PHILHARMONIC ORCHESTRA CONDUCTOR 
HARRY RABINOWITS 

PROMOTION 佐伯雅司 

細谷恵 

EXECUTIVE PRODUCER 徳中哩久 
丸山茂雄 
佐藤明 


ぉ問し、合ゎせ先 

株式会社ソニー.コンピュータエンタテイメント 
インフォメーションセンター 
Tel.03(3475)7444 
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